; 
vs 
e 


Ain 11/2002 


TOP GAM 


Вашепеш 1942 | The Sims: Spring Break 
Bandits: Phoenix Rising | Prisoner of War 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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месечно птипежение ма сп. готите за MM 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 


Aobpume стари адВенчърч са по-ЖжиВи om Всякога. Поредното gokazameacmBo се КазВа 
Broken Sword: The Sleeping Dragon - игра, която според Сергей ГанчеВ можем да очаКВаме 
през година 2003. 


Return to Castle Wolfenstein: Enemy Territory 


За радост на многобройните феноВе продължението Ha Return to Castle Wolfenstein се 
3agaBa В най-близко Време. Според проучване на Сергей Ганчев Вторият епизод Enemy 
Territory ще стане факт около декемВри 2002. 


Blitzkrieg 


Тази Военна стратегия В реално Време ще се появи през пърВото гпримесечие на 2003 г. 
Кирил Орлов събра малко предВарителна информация за нея. 


Best Friends Forever 


HoBama „скачалка“ на Retro 64 е една om малкото игри, В които, макар и леко наивно, се 

разказВа за приятелстВото. За заглавие, Което на пръв поглед е простичко и създадено 
от аматьори, тя е забележителна. U Кой друг би имал moakoBa Желание да Ви осведоми 
за нея, ако не Веселин ЖилоВ? 


Unreal Tournament 2003 


Един om най-добрите 3D шупльри Unreal Tournament ce сдоби с достоен наследник. Три 
години след началото UT 2003 е chakm. Сергей ГанчеВ е Възхитен! 


Dirt Track Racing 2 


<top games дизайн:><Бистра СлаВейкоВа bistra@i-space.org> 


Да се завъртим по ДА ие за speedway В СеВерна Америка. Там Всеки може да направи 
Кариера или да намери сВоята страст. Спас Стойчев е Жив пример за това. 


Prisoner of War 


Искало ли Ви се е да бъдете затВорник? ТогаВа тази игра ще Ви помогне да изпълните 
детската си мечта. Нещо поВече — msi не е просто поредният напрегнат, мрачен 3rd person 
sneaker. В нея е симулиран един ЖиВ, дишащ свят. За приключението на годината разказва 
Веселин Жилов. 


The Sims: Spring Break 


The Sims и нейните продължения поВече от дВе години заемат челно място В Класацията за 
най-продаВаните игри. HoBomo заглавие от серията обаче не е поредният sim клонинг. То е... 
поредният management sim Клонинг. KakBa е разликата Au? 
Ше разберете om Веселин ЖилоВ. 


Bandits: Phoenix Rising 


Bandits: Phoenix Rising е една прекрасна постапокалипглична игра. ЯВно темата за Бомбата и 
moBa след нея няма да умре никога, предполага Сергей Ганчев. | 


Battlefield 1942 


Сред последните игри, посветени на Втората сВегпоВна, определен интерес представлява 
Battlefield 1942. ТоВа е един Класически 3D шутър, насочен предимно Към мултиплейърното 
изпълнение. Играта е хубаВа според Сергей Ганчев. 


ЕКЕП Sword: (he Sleeping Lragon 


Point-and-click приключенията са В дълбока 
ця. В началото на новопо хилядолетие старите 
и замират, а авторите са В mppceHe на 
Резултатите са често плачеВни, но понякога 
даВаг нещо интересно. Подобен проект е и 
1 Sword: The Sleeping Dragon. Според сценария 
uemo чоВечестВото е изпраВено пред унищожение. Лошото се ka3Ba дракон, a 
е В ролята на напет американец (приличащ далечно на Индиана Джоунс). Интересното В 
случая е, #8 kamo ocHoBa играта е класически адВенчър. Номерът с разликата ugBa om управлението. 
Играчът щебъде постаВен В 3D среда, В която насочването и kAukBaHemo ще бъде Качено на съвсем 
различно и НоВо HuBo. Kamo резултат Всичко ще бъде по-динамично и по-аппрактиВно. Чначе като 
Картинки играта ще има анимационни нюанси. Формите на героите и околните декори са с 
характерните koHmypu, злодеите изглеждат Като злодеч, добрите Като добри и т.н. Допълнително Към 
графиката играта ще разполага и с множестВо малки ефекти от рода на подсилена 
лицеВа мимика и т.н. По принцип цялата Красота по екрана би тряБВало да е В ЗР. 
До момента играта е още В начален етап om развитието cu. ПубликуВани са 
няколко идейни kapmunku и скрийншотоВе. По план премиерата Би птрябВало да се 
състои през следващата година. ОчаКВа се, че Bepcuume за РС и PS2 ще бъдат 
разработени и пуснати първи, а ако нещата ВърВят добре, авторите мислят и за 
X-Box и GameCube Bapuauuu. 


OuakBa ce: npe3 2003 


Return to Castle wollte: ENET Terr tary 


Игрите, остаВили сериозна диря В 
спомените ни отпреди десетина години, са малко. 
ПоВечето отмряха и потънаха В забВение, но за 
радост имаше и изключения, едно от koumo Бе и 
Wolf ЗР. Та нейде преди месеци прочутата игра си 
получи достоен наследник: Return to Castle 
Wolfenstein. Пуцаницата be om ВисоКа Класа и събра 
не малКо почитатели, koumo В момента Би 
глрябВало да бъдат истински щастливи. В Haŭ- 
Близко Бъдеще Activision ВьзнамеряВа да пусне и 
продължението Return to Castle Wolfenstein: Enemy 
Territory. To ще предложи Както ноВ сингъл плей сценарии, така и редица промени при игра В група. 
Приети са ноВи КласоВе Войници, а някои от старите са претърпели сериозни прерисуВанчя. Сред 
новоВъВеденията най-интересното е Covert Ops. ТоВа са Войници, способни да „оперират“ със 
снайпери и Всевьзможни тихи оръжия. Специалната им характеристика ще бъде Възможността да 
обличат дрехите на падналите ВрагоВе. Възможностите за гпяхното разпознаВане са минимални, 
as м wae kamo разчитат предимно на наблюдателността на 

ST] =á играча. OcHoBHama идея е, че Би било съмнително да 
Bugume медик, пърчащ с далекобойно оптично пуцало, 
или приятелски инженер, прицелил се ВъВ Вас с малък 
заглушен пистолет. 

Иначе Като графика играта Би гарябВало ga бъде 
същата — gBuezamea, картинки и т.н. ЕдинстВените 
различни шарении могат да се oyakBam покрай дизайна 
на новите нива. Е, Като цяло до момента проектът 
| ВърВи добре. Изпитанията на работещия мултиплейър 
Й са Вече факт. Ако Всичко продължи по план, ноВата 
порция антихитлеристки дейстВия ще ни зарадва към 
ma3u Коледа. 


OuakBa се: gekemBpu 2002 


<top games> 2 


ПредВарителен поглед -------- и Кирил Opa 


Помните ли Времето, 

Когато Всеки петък по „Първа 

програма“ ни предлагаха pycku 

филми за Войната? Не? Но пък 

със сигурност сте гледали Ё : : 
„Спасяването на редник Райън“. ТогаВа не 
Ви ли ce е искало да промените нещата? | -- ~ 
Е, om Nival Interactive обещаВат да ни З о Nival Interactive 
предоставят пази Възможност някъде š то а е 
през nbpBomo тримесечие на 2003 година - 2 t З 
с Военната стратегия В реално Време 
Blitzkrieg. Ше можем да участВаме В 
КлючоВи сражения, КомандВайки немски, 
руски или съюзнически армии В три 
широкомащабни Кампании през различни 
годишни Времена, BbB Всяка точка на земното Кълбо. Играта предлага Както сингъл, maka и мултиплейър чері 
режим. Наличието на редактор за сценарий позВоляВа създаВането на нови мисии, добавяне на Карти, я 
mekcmypu, модели и 3Byuu. 

Под наше упраВление ще бъдат над 200 Вида техника - maHkoBe, артилерия, самолети. Ше можем ga 
u3BukBame BombapgupoBayu и изтребители, да правим десанти, да използВаме аВтомоБили и Железопътен 
транспорт, както и да ползваме Богат арсенал от мини и инженерни заграждения. Ще ни се подчиняВат 
Войници om Всички Видове Войска с различни Военни специалисти: снайперисти, aBmomamuuuu, картечари, 
гранатометчици, артилеристи, танкисти, сапьори и много други. В хода на Боя подчинените ни трупат 
onum, който им позВоляВа по-ефективно да ce сражаВат no-Hamampk, а ние получаВаме нови зВания. Ще 


имаме Възможност да строим мостоВе, да Копаем оКопи, да зарчваме мини, ga Въз 
u3BukBame аВиационна поддръжка и подкрепления. 
Можете да npoBepume пълкоВодческите си способности, участВайки В битки Е 
В локални Връзки или В Интернет. Условията за победа могат да бъдат Haŭ- 4 
различни: превземане на ключов обект, унищожаВане на Всички ВрагоВе или на 2. “a 


Базите им, набиране на определено 


---> ОчаКВа ce: пърВото тримесечие на 2003 година 
Количество mouku за Време. 


го? бас Елена 
БЕНД РАЛИ FEE 


В тази игра се разказва за Желанието да преодолееш самотата и да се сВържеш с някого. За приягпелстпВогло| 

ГлаВни герои са дВе пилета, koumo, забележете, не могат да летят. Причината за moßa е съвсем логична: те 
са герои В jump’nrun. А целта на птичето, което управляВате, е да стогне до приятеля cu, преодоляВайки 
npensimcmBusma на жестокия сВят. Но КаКВи са me? 

Странна игра: В нея няма ВрагоВе, с koumo да се биете, нито ями с Киселина, гилотини и други опасни Капани, 
om koumo да се пазите. Om Вас се u3uckBa само с хирургическа прецизност да скачате по разни платформи, без ga 
паднете В бездната. ТоВа не е ли MBopge скучно? Не. BFF ме Вбеси (много се умира), но не ми омръзна. Шахматнита 
nogoBe, сякаш излезли от рисунка на Вазалери, понякога са хлъзгаВи, друг път се преобръщат, gBwkam се, Aemsm, 
разни предмети Ви огабльскВат, минаВате през телепорти - разнообразието е голямо. 

HuBama са kpamku, но много на брой. Техният дизайн е Великолепен и е съчетан с удобно управление. Можете 
да играете различните cBemoBe (ice, jungle & dream world) В произволен peg. 

ЗВуКът е чудесен; nmuyemo гланцуВа, следВайКи ритъма на музиката и казва “Yyync!”, Когато Й 
cme опасно близо до ръба на платформата. 


Aokamo слушах разказите на някои 
хора, аз не разбирах КаКВо пък чак moakoBa ТЕСТ Веселин ЖилоВ 
се прехласВат по тази игричка. Така беше, 


докато не Видях за какВо cmaBa Въпрос. Тук 
има една арКадна изчистеност, един 


опростен и чудат сВят, който по някакъв № ПРаФчка Процесор: Pentium 1 на 300 MHz, 

пьрВосигнален начин Ви увлича с ЗВук Памет: 32 Mbauma 

npegu3BukameacmBama си. Музика Видео: произВолна 3D Видеокарта 
Геймплей 


УдоВолстВие 


“a 
#4, <top games> З 


t 


та 


трябва да я имате 


Epic Games 8. Digital Extremes / Atari? 


ent 21. 


Lia 


Графика 


Процесор: Pentium на 733 MHz 


3Byk Памет: 128 МБайта 
Музика 
Геймплей памет 


YgoBoacmBue СВоБодно guckoBo пространство: 


З ГБайта 


ТопоВе 


История z + 


Фі 


ven z 0 | 
рр унамент Беи с коз 


Гре enemy has th (Вай, recover 
| 


<topacamess| 4 А 


ошто можете ga се сетите 
от новите интересни допълнения са 
Ши на някои места по Картите. 


omoBeme В новйя-гаурнир са по-гадни 

: Дори при по-елементарнії условия 

Викнете с историята. Класовете В 
зисната форма на играта има Към 
Страна, moBa Би ппрябВало да пред 
ед ривка при избора на персонаж. Но нез 
Кой mun ще ЗЕ не, са нужни Безкрайно бързи реф 
подскачане y $ Егпрелба. По оглношениет на то 


р 


и, е да си намерите стра 
ба инфрачерВена основа. я 


ШКачесгоВо графиката на UT уст fucmBena. 
Е навсякъде — om малки eu Ha околните 
лата и ги зъгае на Opb, enmu Всичко пр 
роена анимация, а нед Bento нещо, създадено опа 
uuu. ДВиженията 89 Са допълнително 


везнообразни. Equa шяга недостатък на Bono това са 
техническите 888 Оя на играйта» Цялото.божествВено 
om ноВите Вариации на тема Unreal 


ашива? Видео карта ‹ om последните Варианти на Gforce 2 и 
"Нагдре, процесор, Който е с работна честота поне над 1,4 
GHz, най-малко 256 МБайта памет и гп.н.. Ha Всичкото 
отгоре за достигане на Вьзможния максимум може да се 
наложи да източите и най-последните драйВери и да 

‘направите една-две промени по фините настройки на 
системата. Все пак за радост авторите а 
не напраВят играта абсолютно недбстъпна. Кар косе ще | 
се подкарат и при по-стари ускорители и процесори Ыри 
пускане Ha графиката при режим 640x480 ще’получите 
сносно gBwkeHue и при naamka опт Класа ма Ру 
Е, ако Въпреки Всичко реш = 
си спеспяВания за ноВо 3D Видео, 
няколко леВа за 3BykoBume Карти Ё 
UT 2003 може ga Ви достави много 
поВечето ефекти са си Върхът В Кла! 
стрелбата. Забавно е, че повечето о 
дадат едно страхотно усещане за пр 
гарантирано ще продължите да чуВа 
А продължение на седмици. 
Е За финал . ’ 
Макар че няма практически. паб се + 
2003, гля е едно от най-добрите ро 
| пЬследните години. Със сигурн wymb 
наследник на едноимения си предшевтВеник. 
фенове на играта няма да останав 
вчуддяо ще успее да се пребори с 
Важна, е идеята. Играта ще Ви. хареба Вамерегов я! 


ке КАСИЯ 


- 


Оценки ИзисКВания 

Графика е Процесор: Pentium П на 400 MHz 
3Byk Памет: 64 Мбайта 

Музика 1 В СВободно дискоВо пространство: 
Геймплей да на са па в пе БВ БЕ а. 200 МБайта 

УдоВолстВие Wimans Bugeonamem: 16 МБайта 
(задължително DirectX 8) 


Хората по цял сВят 
изпитват ненаситна жажаа за 
зрелища. Ч докато по-голямата част om нас 
ив ў трудно разбират КаКВа е емоцията В cBucmeHemo на автомобилни 
гуми и Високите концентрации на неизгорели бензинови фракции BoB Въздуха, 
Все поВече са тези, за Които moBa е истинска страст. 

В различните краища на сВета любовта към мото спорта се прояВяВа 
по различен начин. В Германия и скандинавските държави любимото занимание 
за почивните дни е подготовката за старт на авгпомобили, огадаВна изжиВели 
сВоята младост. Доста често чепириколесните ugBam от авппомобилните 
гробища и maka доказват на неВярВащите, че Все пак има задгробен жиВог. 
Състезанията се провеждат на Възможно най-Калните и неравни терени и 
чоВек се убеждава, че целта на повечето участници е да си намерят поВод за 
продължителна баня, а не да достигнат пърВи до финала. 

Както може да се очаКВа, колкото по-голяма е една държаВа, moakoBa 

spun ТИЕ по-мащабно е и мисленето за аВгломобилния спорт. Taka се раждат и на пръВ 

поглед най-Безсмислените състезания. Руснаците ги наричат ,спидВей" и 

съВсем нормално ги провеждат най-Вече на заледени писти. Малко са хората, 

koumo Биха се Качили на мотоциклет, за да го подКарат на лед. Обаче В 

родината на пърВия космонавт почти Всеки е готов да напраВи няколко 

кръгчета с минимум 100 km/h, убеден, че металните шипоВе, koumo го 
държат за пистата, са гаранция за дълъг ЖиВот. 
Предполагам, че сте се досетили, че терминьт „спидВей“ произхожда 
= OM английската (В случая американска) дума speedway, а nbpBume състезания 
та ) М са В САЩ. Поради разликата В Климатичните особености на 
сеВерноамериканския Континент mam състезанията не се проВеждат на лед. 

ТоВа ги праВи по-малко Р í —— 

атрактивни за зрителите, но Е 

не и по-малко емоционални. 

За американския speedway 

може да се чете, може да се 

гледат и десетки 

състезания по разкаляни 

оВали. Най-добрият (а В моя 

случай и единствен) начин 

да се усети тръпката на 

неспирното и изглеждащо 

монотонно Въртене се 

ka3Ba Dirt Track Racing 2. 


00 18 93 


TEAR-OFFS 


Loading 


Играта симулира кариерата на състезател, който започВа с 1800 USD В джоба и автомобил със 
„скромните“ оКоло 380 koHcku сили. Малко преди нейния Край 1800 USD са част om спечелените пари за един 
старт, а конските сили на чудовищните машини, koumo поп управлява, е по-добре да не се Броят. 


Играта започВа със закупуването на пърВия Ви aBmomobu~. В maka наречения speedshop (магазин за 
скорост) има три Класа автомобили. Естествено парите, с koumo разполагате, сппигат само за най-скромния 
модел. ИзБирате om половин дузина модификации на серийни автомобили, от златните години (1965-1975) на 
американската аВточндустрия. Лимузините са с доста големи габарити. На фона на някой Миникупър или Пежо 
106 me buxa изглеждали по-скоро Като яхти. Техните характеристики се oka3Bam доста полезни при сблъсъците 
по завоите с Вашите конкуренти, koumo най-често довеждат до огъване на някоя и друга ламарина. Но moBa не 
е никакъв проблем, kamo се има предвид, че конструкцията на автомобила е доста опростена. AuncBam Всички 
стъКла, странични огледала и т.н. и единствено солидното количество боя, Което отиВа преди Всеки старт, 
маскира epyboBamama cmpykmypa на машината. 

С течение на Времето се припечелВат пари, с koumo може да се Купи aBmomobua om no-Bucok Клас. 
Източниците на средства са наградните фондове на състезанията BbB Всеки турнир и спонсорите. 
Последните може да се окажат доста щедри, но Ви забравят бързо, ако не заемате само пърВо място на 
финала. 

ABmopume на играта са се погрижили и за любителите на настройки. Пресъздадено е на практика Всичко, 
Което може да се променя В един спортен автомобил. Промяната В геометрията на оКачването е 
задължителна, защото Всички писти са оВали, а оттам и Всички 3aBou леВи. Може да се променя и диапазонът 
на оборотите за Всяка скорост, налягането на Въздуха В гумите, КоличестВото на nogaBaHomo гориво и т.н. В 
подбиране на най-ефектиВните настройки се губи доста Време, а и ako ппрябВа да съм честен, не успях да 
подобря Времето си с повече om полоВин секунда Ha обиколка. Всъщност nogobpsBaHemo на kayecmBama на 
aBmomobuaa В Dirt Track Racing 2 се осъщестВяВа при подмяната на неговите части с по-добри. Всяко подобрение 
си има сВоята цена, но има и плакиВа, koumo са задължителни. Не може ga се ВьрВи напред Без комплект спортни 
гуми и компресор за ВпръсКВане om гориВото В дВигателя. 

ПърВите няколко състезания са най-Критични за „кариерата“, защото със спечелените пари можете да 
улесните много ЖиВота си. ПреминаВането Към олекотено шаси, по-мощен с 50 Конски сили дВигател и спортно 
оКачВане превръщат управлението на Вашата Кола В ygoBoacmBue. Оттук и доминирането на Всички писти не е 
проблем. 


АмерикансКият автомобилен спорт е Влюбен В оВалните писти. За moBa и Dirt Track Racing 2 Всички 
писти са оВали. ОКазВа се обаче, че пистите, особено тези с лека асиметрия В радиусите на 3aBoume и няколко 
Виража не са никак прости. Може да се добави, че за КВалификациите пистите са сухи, а за състезанието леко 
оВлажнени. Получената смес om Кал и чакъл за настилка е доста хльзгаВа и когато няКой Колега Ви помогне да 
„напуснете“ идеалната Крива, Контролът Върху автомобила е изгубен. СледстВие на размекнатото трасе е 
непрекъснатият поток om Кал, Койпо полита Към Вас om Водачите на Колоната. Изходът от ситуацията е ясен 
— uau прябВа да бъдете пръв, или да почистВате сВоята Каска. Второто cmaBa с бутона „Г“, а броят 
почистВания е ограничен. Taka, ako ги изхабите за пърВите 5-6 обиколки, ocmaBa рискът да Видите Колко 
мръсотия може да се събере за 1-2 минути. 

ПоВечето състезания са om 9 или 12 обиколки по около 15-20 секунди. Малката дължина на оВалите 
гарантира постоянно Влизане и излизане от завоите, Където дейстВат строгите закони на физиката. Там 
Всяка секунда невнимание може да Ви КостВа цяло състезание. 


Графичното оформление е добро, Като не липсВа Humo 
един елемент от реално състезание. Не ВпечатляВа с Кой знае 
kakBo Качеството на обектите по пистата. Всъщност Вече 
е почти невъзможно игра, отразяВаща 3D преследване, ga 
изненада с ноВа Концепция за графика. UcmuHckama борба е за 
поВече детайли, а от mam cAegBam непосилни натоВарВания 
за процесора и Видеокартата. Създателите на играгпа са 
подходилч добре, Като са предВидили скромни системни 
изисКВания. 

ЗВукът и музиката не са на добро ниво. По moBa 
играта изостаВа доста om Конкуренти заглавия отпреди 
поВече от 2-3 годинч. 


След 4-5 часа игра с Dirt Track Racing 2 
аз започнах да харесВам speedway-a. 
Създателите са си сВършили добре 
работата, даВайки ни над-Важногпо — 
усещането за бясна надпревара. 
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NER BARRACKS 


Prisoner Compound 


„В обикноВения жиВот, ako откраднете Кола, 
извършите обир с Взлом и нападнете униформен, ше 
попаднете В затВора. Но тук и сега точно тоВа ще 
Ви измъкне оттам.“ 

ToBa гласи рекламата на, Както се оказа, Haŭ- 
оригиналното и иновативно екшьн-приключенце за 
ma3u година. 

В Prisoner of War (POW) попадате В ролята на 
Военнопленник В нацистки лагер. Уникалното myk е, 
че наистина ще се nouyBcmBame Като затВорник. 
Защото, докато планирате бягстВоппо си, докато се 
промъКВате поКрай пазачите, cabomupame и kpageme, 
гарябВа да спазвате и реда В лагера (например да 
отидете да обядВате, ga се яВите на Вечерната 
проВерка...). 


Тази игра е Жива! 

Всичко се развива В реално Време. Ше 
разберете, че един om най-Важните Въпроси на cBema 
е: koako е часът? Kakmo Вече споменах, Вие имате 
различни мисии, но за да не Ви заловят или 
заподозрат, е нужно да бъдете примерен затВорник, 
или както наВремето ни учеха: „Рано лягай, рано 
ставай, спазВай днеВния режим!“ Бъдете послушни, 
гарябВа да се храните, да не бягате om 
затВорническата физзарядка, и най-Вече ga ce 
яВяВате на сутрешното и на Вечерното преброяване. 

На Вас е остаВено решението КОГА ga 
изпълните мисията си. Например, ако исКате да 
пороВите из кухнята и столоВата, най-лошото 
Време да го сторите е по обед, когато там е най- 
ожиВено. През деня лагерът гьмжи от пазачи и е no- 
силно охраняВан, но някои бързи задачи е много no- 
удобно да бъдат свьршени тогаВа (през нощта е 
напълно забранено да излизате). ОсВен moBa 
определени сгради не са отВорени 24 часа В 
денонощието. Сами Виждате, че състаВянегпо на план 
от играча е задължително. 

А КаКВо ще праВите, докато чакате ga дойде 
Времето да geucmBame? Най-напред, gokoakomo е 
Възможно, разучете КаКВо има наоколо и добийте 
npegcmaBa за различните пътиша из лагера. 
ABmopume са предВидили и някои незадължителни 
дейности, с Които можете ползотВорно ga 
уплътните Времето си. Тези допълнителни задачи се 


състоят В moBa да mpyname пари. Забележете, че под 
„пари“ В играта не се разбират долари или марки, а 
разни дребни неща, om koumo другарите Ви имат 
нужда (цигари, алкохол, допълнителна порция храна u 
т.н.) ПолучаВате ги, Като играете на хазарт с някои 
от 3amBopHuuume, Като замеряте сьдинКи с камъни 
или Като извършВате разни услуги. 

ПоВечето задачи В играта са om muna „Вземи 
egu-kakBo си от точка А и го използВай или го дай на 
еди-Кого си В точка Б". Разбира се, нищо не е чак 
moakoBa npocmo. 

Идеята е да си сътрудничите със сВоите 
братя по съдба, да спечелите доВерието им. Тяхната 
помощ понякога струВа „пари“, но Всъщноспа е 
безценна. Ако работите заедно с max, шансът Ви за 
измъКВане е много по-голям. 

Хората В POW umam характер и склонност Към 
определени дейстВия. Дори можете да подкупите или 
узльжете някои пазачи! Бързам да разсея ентусиазма 
Ви: Все пак moBa е игра с kyecmoBe. ТоВа значи, че 
Всеки чоВеКнаоколо следВа определена схема на 
поВеденче. От, Вас се очакВа просто да научите 
схемата и след moBa да си изпълняВате 3agaukume, 
сьобразяВайки се с нея. 

Тихата стъпКа 

По Време на играта ще преминете през 
няколКо различни лагера (Stalag Luft, Colditz Castle и gp.), 
koumo, осВен че са пресъздадени много детайлно, 
kamo че ли са прекопирани от дейспВипелните им 
пьрВообрази. ЯВно е сппаранието на авторите да 
постигнат аВтентичност u реализъм. 

За разлика om останалите игри с промьКВане 
тук нямате HukakBa Възможност да се сдобиете с 
оръжия kamo например пистолети, гранати, базуки и 
г.н. Все пак замислете се – дори и да убиете някого 
от пазачите, kakBo ще Ви донесе moBa? Само ще 
засили подозрение, че В лагера има шпионин. 

За да се cnpaBume с мисиите си, паряБВа ga 
разчитате на други cpegcmBa. Например хвърлянето 
на камъни ще Ви помогне да огавлечете Вниманието 
на нацистите. Със същите пези Камьни можете ga 
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загасите някоя от сВетлините (пазачът ще си помисли, 
че moBa е техническа повреда) и да преминете, слиВайКи 
се с мрака. Ako Вали дъжд, също е по-трудно да бъдете 
забелязани, дори да MbkHeme със себе си по-обемисти 
предмети. 

С напредВането си В играта ще omkpueme и 
редица начини да се Mackupame. Много е полезно за 
3gpaBemo да почерните лицето си с Боя за обуВКи или 
сажди по Време на нощните си разходки. Далеч no- 
авторитетен начин да заблудите шВабите е да 
облечете германска униформа. Ако-пък огакраднете 
далекоглед или Карта на лагера, ще имате по-добра 
представа Как са разположени надзирателите. Да не 
забравяме и превозните средства, koumo Ви очаКВагп, за 
да Ви помогнат ВъВ Вашето Бягство. 

Както сами Виждате, откриването и 
„присВояВането“ на полезни предмети много помага за 
Вашия успех. 

Въпреки Всичко moBa няма да Ви е лесно ga 
надхитрите охраната. Избирането на правилния път и 
подход е истинско npegu3BukameacmBo. Усещането, че 
ще Бъдете хВанати и наКазани, създава едно почти 
непрекъснато напрежение В играта. Постепенно ще се 
научите да „сканирате“ Всяка територия за начини, по 
koumo да проникнете В нея и по koumo да се измъКнете 
навън. 

ИзкуспВеният интелект е на много Високо ниво. 
Ако Ви усетят, можете да се скриете В храсти, да 
пълзите под бараките, да се споглайте под няКое-легло, 
Камион или Купчина сандъци. ТоВа помага често, но не 
Винаги. По-умните или по-подозрителните ВрагоВе 
патрулират бавно наоколо u npoBepsBam дали под 
такиВа предмети He се mau присъствието на Вашата 
скромна особа. Ако са офицери, ще noBukam 
подкрепления и тогаВа тежко Ви и горко! Защото 
BpazoBeme mozam да мъКкнат със себе си и Кучета, а me 
пък могат да Bu ПОДУШАТ. 

В другите игри om тозо mun, ако бъде разкрит, 
героят просто ще Бъде разстрелян. POW ще Ви накара 
да установите; че по-лош om смъртта е само 
животът. Нацистите ще Ви mukHam В Карцера за 
няколко дни, а ако не се предадете доброВолно, ще Ви 
подредят maka, че свеспляВайКи се В Болницата, няма да 
се познаете. Тук следВа логичният Въпрос: чакай, ама 
moBa е Концентрационен лагер, Как може фашистите ga 
са толкоВа gobpuyku? Може, може. След като преди половин 
година гледах онзи наиВен филм с Брус Уилис „Войната на 
Харт“, си направих труда ga проуча някои неща. ОКазВа се, че 
пленените Вражески Войници са имали привилегията да получат | 
едно малКо по-различно отношение. Все пак не е ясно Кой ще | 
спечели Войната, а от moBa Как се отнасяш Към чуждите 
Военнопленници заВиси moBa Как чужденецът ще се отнася към | 
залоВеншпе Бойци om г воята собствена армия. 

Kakmo Вече споменах, можете и да nogkynBame пазачите, 
или пък, ако успеете да се смесите с mbanama, охраната we Ви ff 
изгуби сред огромната група хора. А Вие благополучно ще 


TECT 


Графика 
ЗВук 
Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz, 
Памет: 128 Мбаата, 

Видео: 3D Видеокарта с 16 МБайта 
памет 


<top games> 9 


стигнете до „леглото“ си, където можете да се save- 
нете. Но Бдителността на лошкоВците ще се 
повиши. 

Струва си да се отбележи koako интерактивно 
е Всичко. Вашият герой може да Взима и да изпуска 
предмети, да се Катери по огради и стени, да се 
спотайва, да пълзи, ga се опира В стени, за да не бъде 
Видян, да надзърта иззад ъглите, да Вдига шум, 
удряйки обектите В играта (боКлуКчийски Кофи, 
стените на някой клозет)... Е, Видно е, че някои неща 
са задигнати om Metal Gear Solid (ВКлючително и 
аналогичният радар, копто показва разположението 
на хората), но moBa може само да бъде похВалено. 

Можете и да говорите с Всекиго, Когото 
срещнете. Събирането на информация по пози начин 
е Важно, Като ВъВ Всяка приключенска игра. 

Псторията 

ОбикноВено започВам статиите си с 
историята на играта. Сега обаче не е maka просто 
защото беше Важно още om самото начало да Ви 
опиша зашеметяВащия геймплей, който moBa 
заглаВие предлага. 

U така, Влизате В ролята на Луис Стоун, 
пилот, чийто самолет БиВа сВален при неуспешна 
разузнаВателна мисия. Cnyckame се с Вашия парашут 
праВо В германска територия и не след дълго buBame 
залоВен. След чудовищно неуспешен опит за бягство 
Ви npemecmBam В лагер с още по-силна охрана. 
BnocaegcmBue, omkpuBatku разни документи, 
научаВате, че мястото, В Което се намирате, е само 
един параВан. Германците знаят, че е цдиогащина 
ВрагоВете им да БомбБардурат зона, пълна с техни 
хора, и разработВат myk оръжия със стратегическо 
значение за изхода на Войната. Стоун решава да ce 
измъкне и да каже Ha cCBoume за опасността. Но за 
него cabomupaHemo на проекта е по-Важно om 
сВободата му. 3amoBa предполагам (още не съм 
стигнал до Края), че осВен с бягстВо играта Би могла 
да завърши с унищожаВане на разни машинарич. Цли 
пък предстаВете си: Стоун призоВаВа Колегите си по 
малка радиостанция да прелетят със самолети да 
ВзриВят.Всичко. 

Историята се развива по Време на масиите u e 
неразриВно сВързана с геймплея. ОсВен че е 
интересна, MA допринася за атмосферата u 
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преВръща играта В напрегната HagnpeBapa с 
Времето. ЕдинстВеното нещо, Което разваля 
неВероятния реализъм, е фактът, че главният герой 
е голям отВорко. Саркастичните, хаплиВи Коментари, 
Които той ВмъКВа В разговорите си с пазачите, не Би 
глрябВало да минат maka безнаказано. 

ТехничесКата част 

С npuckppbue трябВа да сьобщя, че РС 
Версията (играта е конвертирана от Конзола) не 
може да се похвали с удобно управление. Все пак 
начинът, по коопто me3u неща работят при X-box, е 
съвсем различен. Опитите Bu да контролирате героя 
gaBam необичайни, Бих Казал дори смехотВорни 
резултати. В някои ситуации moBa е фатално. 
Опитът Bu да приемете провала с усмиВКа ще Бъде 
помрачен om Внезапния спомен, че CMe принудени ga 
прецграВате наноВо (не можете да се save-ame 
навсякъде). Камерата също има Hegocmampbuu. Тя 
може изВеднъж да заеме неудобна позиция. Но moBa 
не е повод за притеснение, защото, докато я 
поправите, Вече ще е Безсмислено да се Безпокоите 
за КакВото и да Било. (Е, малко преуВеличаВам. Не 
обръщайте Внимание на иронията ми, нещата не са 
чак moakoBa лоши, колкото ги описах, просто можеха 
да бъдат по-добри.) 

По отношение на графиката no- 
претенциозните ще заявят: пекспурите не са 
nbcmpu и разнообразни, няма много ефекти, 
моделите на пазачите се повтарят и са леко ръбати. 
А Bue kakBo очаКВате om един нацистки 
концентрационен лагер, хотел „Рай“?!? Аз Бих исКал 
да похВаля добрата анимация, усилията, хВърлени 
Върху Времето (дъжд, смяна на деня и нощта, koumo 
gaBam коренно различни усещания В едно и също 
място). Пипнати са и детайлите: главният герой 
оставя следи по земята, а Когато е студено, можете 
да Видите пара om дишането му и т.н. 

Музиката е чудесна. За съжаление 
озВучаВането на германските Войски не е убедително 
и дразни. Но дребните технически недостатъци не са 
В състояние да помрачат невероятната 
оригиналност и идеен заряд на POW. 

Заключение 

Тази чгра е предназначена за хора с търпение u 
любоВ Към пъзълите. Ще Ви хареса, ако по принцип си 
падате по подобни неща. Без съмнение ms е Haŭ- 
странното, най-необичайното и, за съжаление, 
единстВеното (ako не броим екшън ориентиранопо 
The Thing) приключение за тази година. Да Видим КаКВо 
ще напраВят Core с ноВия Tomb Raider. 


NURSE 


It is a pity to see such а fine 
way, Captain. 


я mistreated in this 


Speing Break 
Deep Red / Eidos Interactive Зет 


Музика 
Геймплей 
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КартинКата om опаковката Ha Srping Break 
изобразяВа горещ плаж. В центъра на 
художествВената Композиция се е озоВал Кретеноидно 
ухилен плийнейджьр с празен поглед. Дали лицевата 
му гримаса се дължи на питието, Което държи, или на 
дВете телесно надарени мадами (блондинка и 
Брюнетка), Които, смирено Коленичили, npumuckam 
плът Към него? ТоВа остаВа тайна. 

Изобщо В тази Картина има много тайни. 
Съблазнителните ycmuBku и Кухи очи на девойките 
съперничат по загадъчност на Мона Лиза. (Никой не 
може ga бъде сигурен дали зад изражението им не се 
kpusim някаКВи помисли.) Мистерията се задълбочава 
от присъстВието на трето момиче. То гледа 
подканящо праВо Към зрителя и сякаш прошепва: 
„Ела!“ 

пфу! 

Maako история 

The Sims Вече години наред е най-продаВаната 
чгра на сВета и нищо (дори и милионите, спечелени 
om симулатора на престъпник СТАЗ) не може ga 
помрачи този неВероятен финансов успех. 

Елементарният, сякаш създаден за 
БаВноразВиВаши се, геймплей успя да постигне moBa, 
защото е пристрастяВацщ Като наркотик. HeycemHo 
можете ga загубите много Време. След няколко дни 
игра изпитах усещането, че ЖиВотът ми е напълно 
безсмислен. Kamo че ли не можех ga праВя нищо друго, 
осВен да спя, да ям, да ходя до тоалетната, да гледам 
телеВизчя, да си търся любоВница, да изкарвам пари u 
т.н. (типични дейности om Живота на едно чоВече В 
The Sims). 

Пуснах си друга игра (няма значенче Коя) и 
жиВотът ми неусетно ВъзВърна смисъла си. Започнах 
да изследВам, да omkpuBam, да се Катеря. 

Но да се Върнем на историята. След пърВата 
част от поредицата последВаха множество add-on-u, 
koumo осВен Козметични подобрения (други 
предмети, други неща за праВене и т.н.) 
не предлагаха нищо 
истински ново. 
EcmecmBeno, за стадата 
консуматори moBa беше 
достатъчно, за да nycHam 
още доларчета В Касичката 
на прочзВодителите. На 
npakmuka me3u хора Виждаха 
на екрана симулация на 
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TECT 


УдоВолстВие 

(уВеличаВа се обратно пропорционално 
на алчността за Вещи и райски 
наслаждения) 


ИзисКВания 
Процесор: Pentium II на 450 MHz 
Памет: 128 Мбаота 

СВободно дискоВо пространство: 950 
Мбайта 

Видео: Видеокарта с 8 Mbatma namem 
CD-ROM ycmpotcmBo: с 16-Кратна 
скоросга 


мечтите си и на хедонистичния начин на 
съществВУВане (npegcmaBeHo само откъм 
блестящата му страна, разбира се). 

В The Sims човекът предстаВляВа едно кълбо 
om нужди, което mpsibBa да бъде задоВолено. U 
глолКоз. ТоВа не е симулатор на човешки жиВогп, moBa 
е симулатор на потребителски жиВот. 

НоВа игра, ноВ Късмет 

Ц така: kakBo ни очаКВа В поредния The Sims? 
Изненада. Защото фокусът тук не е moakoBa Върху 
чоВечето. Вече не се разпореждате Като бог със 
съдбата и дейстВията му. Boatoppm ВъВ Вас, който 
жиВее, за да надзърта В чуждия ЖиВот, е лишен от 
доста праВомощия. Играта се omgppnBa om 
концепцията „тамагочи“ и се Връща Към Корените на 
добрата стара икономическа симулация. 

AeucmBuemo се разВиВа Върху Верига om 
острови. На Вас е отредено да бъдете собстВеник и 
шеф на moBa „райско“ местенце. А целта Ви е ga 
създадете един чудесен Курорт. УраВнението ни е 
no3Hamo: по-добър napk -> повече посетители -> 
поВече парч. 

В аВанайсетте мисии на играта ще Ви се 
наложи да изпълните редица задачи за ограничено 
Време. След Като минете сценариите от 
Кампанията, можете да играете на същите Карти 
Без цел и надзор В т.нар. „sandbox mode“. 

Ще Ви се наложи да строите сгради и атракции 
(бароВе, ресторанти, Водни cku под наем, дискотеки, 
Басейни, Казина, игри). За да привлечете достатъчно 
голям брой посетители, гпряБВа да Вдигнете ниВото 
на Курорта си до поне четири 3Be3gu. А за да 
поВишите kayecmBomo на обслуЖВане, тряБВа ga 
наемете работници - спасители на плажа, пазачи, 
koumo да озаптяВат алкохолния Вандализъм, техници 
по поддръжката и чистачи. 

Някоч опа задачите са уникални и характерни 
само за тази игра, Като например ga 
пазите nayBuume от незаВидната 


съдба да станат храна за акулите или да насърчаВате 
Влюбените gBotku да се omgaBam на лудорчи на 
плажа. За да изпълните последното, гпрябВа ga 
серВирате подходящия Bug Бира (Smashers праВи 
хората агресивни, Smileys ги насппройВа на 
романтична Вълна). Нямам думи. Намеците за 
алКохол и сеКс са подмолни (защото играта не иска да 
загуби същестВена част om аудиторията си), но Все 
пак ги има. 

Геймплей 

Лека игра. След Като сВършите, няма да Ви се 
иска да се Връщате Към нея. 

Онези ноВаци, koumo не са изобретателни, ще 
имат проблеми с това kak да разположат сградите, 
kak да им CmueHam мястото и парите, Как да се 
спраВят с природните бедстВия (шегуВам се, има 
само една Буря В играта). Могат да cpewHam 
глрудност и с избирането на това на kou Клиенти да 
угодят (не може Всички да са доВолни) и по какъв 
начин да го сторят. 

Но kamo цяло, kakmo можеше да се очаква, 
Sping Break е обидно лесна. Нужни са He поВече om дВа 
дни, за да я минете. Безсмислено е да пречграВате 
Която и да е мисия. ДотогаВа Вече ще cme изтощили 
докрай Възможностите, koumo Ви даВа геймплеят. 
Просто няма Как, броят на сградите и нещата, 
koumo можете да npaBume, е ограничен. Emo maka не 
Ви ocmaBa поле за почти никакви експерименти. 

НезаВисимо дали започвате на Вече застроен 
остров, или начисто, играта ще Ви Води за носа, без 
ни най-малко да Ви принуждаВа да мислите. Всичко е 
много праВолинейно. За да създадете сигурност на 
плажа, ппрябВа да сложите Кули със спасители. За да 
бъдат гостите добре нахранени, трябВа ga 
nocmpoume mecma, Където да се хранят, и т.н. 
Истински алтернативи и избор няма. Няма и 
достатъчно разнообразие, за да разВихрите 
Вьображението си. Най-накрая ВъВ Всеки Курорт ще 
има едни и същи сгради, Като единстВената разлика 
е В реда на построяВането им и евентуално 
наемането на персонала и цените на услугите. 

Интерфейс 

Много удобен, приятелски настроен 
Към потребителя интерфейс. Той Ви gaBa 
Възможност дори да слушате cBou 
собстВени MP3-ku, makap че музиката Ha 
играта създаВа перфектна атмосфера. 

Spring Break може непрестанно ga 
Bu информира за изискВанията, koumo 
гарябВа да покриете, и за начина, по 


komo да го спорите. Emo така определянето на 
moBa kakBo и Кога да nocmpoume се превръща В 
елементарна задача. 

Мнението на отделните посетители е нещо, 
което не присъстВа В много игри от плози сорт. 
Личните характеристики, Желания и искания на Всеки 
гост се следят от играта и можете да Видите Колко 
е доВолен Всеки отделен AemoBHuk. Само с едно 
щракВане на мишката ще разберете подробности 
от рода на: Кога е пристигнал, Кога мисли ga си 
omuBa, сегашното му занимание, КаКВо най-много би 
Желал да прави, с koako пари разполага. Присъстват 
показатели Като mpe3BeHocm, слънчево изгаряне, 
глаВоБолие, и moBa koako голяма нужда има да отиде 
до тоалетната. 

Можете да разберете дали Курортът Ви е 
kpacuB, дали на хората им ВърВи с другия пол, дали 
пространстВото е добре организирано, или cmaBam 
задръстВания и опашки, Как стоят нещата с цените, 
разнообразието, чистотата, и сигурността. 

UnguBugyaaHocm и цВят има В секцията, В 
която Вашият гостенин разказва най-добрите и Haŭ- 
лошите изжиВяВания, koumo е изпитал по Време на 
сВоята Ваканция. Там npucbcmBam както cyxoBamu 
забележки, така и момчешки Коментари от muna 
„Когато оноВа момиче си сВали горнището на 
Банския“. Можете да проследите и последните три 
неща, Които са минали през ума на Bceku посетител. 

Всичко moBa подчертаВа желанието на Spring 
Break ga Бъде луд и диВ management sim, но опитите 
Ви ga се забБаВляВате, щракайки Върху произВолни 
хора, за да Видите що за безумен Коментар ще 
изсКочи, само напомнят КаКВо липсВа В сърцето на 
геймплея. 

Заключение 

Kamo изключим сВоеобразния хумор и 
детайлите за ЖжиВота на клиента, ноВият The Sims не 
се отличаВа съществВено om Клонингите на 
RollerCoaster Tycoon, koumo задръстиха пазара след 
1999-а. Теймплеяга е нещо Като обобщение за moBa 
kakBo слагат произВодителите В гпози mun игри om 
няколко години насам. ТоВа заглаВие предлага 
изжиВяВане, което е обречено на забВение, също 
kakmo и Всяко подобно нещо, с koemo чоВеК се опита 
да избяга om ckykama. 
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“PROTECT THE TRUCK 
THROUGH ALL THE GATES. 
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Когато „Бомбата“ падне, милата ни планета 
ще се превърне В едно доста неприятно място. 
Облаци радиоактивен прах, ядрена зима, убийстВена 
радиация и т.н. - Все неща, koumo не Бихте искали да 
Видите наяВе. По magu или няКоя друга дълбока 
причина последните десетилетия са пълни с Къде по- 
добри, Къде по-лоши Вариации на тема атомната 
пустош (,,Fallout“, „Пощальонът“). При moBa Всяка 
година на пазара се пояВяВат поне едно или дВе 
постапоКалиптични произведения, заслужаВащи 
Внимание. В настоящата 2002 едно om тях е 
определено и 

Bandits: Phoenix Rising 

Според сценария Ha играта след Края на cBema 
е създаден град Джерико - последното средище на 
циВилизациягпа. Скоро нещата тръгВат на зле и 
населението се изолира от Външния мир. ИзВън 
стените остаВат Богатства и новосформирани 
могпоризирани банди. Злокобните групички се бият за 
последните ценни парчета на старото Време. Всичко 
е Без правила грубо и КърВаво. 

В основата cu Bandits е една аркада с Колички. 
ГлаВната цел е да развиете максимална бързина на 
рефлексите и точност В cmpeabama. Самата 
история няма някаКВа дълбока идейна нишка. 
Всъщност Брифингите са нещо, Което може ga бъде 
проспано. ЕдинстВеното, Което се иска om Вас, е ga 
Видите Крайните си цели и да не B3puBume нещо, 
Което не mpsibBa. Малко неприятно е, че няма опция 
за save по Време на ниВата. За съжаление някои от no- 
забатачените ниВа се преиграВат неколкократно 
преди продължаВане Към следВащото. 

Самите мисии npegcmaBasBam околности с 
насечени хълмисти терени и много ВрагоВе. Най- 
голямата раВнина, Която ще Видите, е с размерите 
на паркинг. Всичко останало npegcmBaasBa 
симпатична система om Каньони. За радост няма 
места, om koumo не можете да се измъкнете — 
Всички долинКи са сВързани. ЕдинстВената 
неприятност ugBa с по-оплетените Каналчета и 
еВентуалния puck om изгубВане. Последното не е 
никак изключено, особено ако Бронята Ви е паднала и 
сте тръгнало да търсите спасение. По принцип 
играта е сложила и ограничения, изразяващи се В 
чисто прозрачните стени, постаВени om aBmopume В 
краищата на съотВетните Карти. 

Ц Като стаВа Въпрос за Карти - В ocHoBama 
играта има и радар, но негова милост засича 
единстВено положението на останалите единици. 


Re | У ТЕСТ Сергей ГанчеВ 
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ИзисКВания 

Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 64 МБайта 

Видео: 3D Видео Карта с 16 МБайта 
namem 


З.оекм Escape Route 


з 
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DIFALWUDE 


Останалите машини, с koumo се срещате, са 
Коли от най-различен mun. Uma Всичко — om малки 
неВротични Картечарки, през по-големи ракетоносци 
до тежки Камиони. ПоВечето от противниците са 
силно досадни. Дори при носки нива на трудност биха 
могли да доставят солидна порция неприятни 
емоции. Най-огавратителната им страна е, че 
оБикновВено се намират В групи. ABoukume или 
mpoukume са уЖасни. Те не нападат В някакВи 
формации, а просто идВат и ппръгВат да Ви гонят 
omBcsikpge. В случая има gBe Възможности - едната е 
ga избягате и се опитате да разцепите Колектива, a 
другата е да сте много бързи и точни. При moBa 
препоръчително е да тръгнете да ги чистите един 
по един, а не да стреляте директно В мелето. 

ЕдинстВеното хубаво на мъртВите ВрагоВе е, 
че оставят патрони и муниции. В moBa отношение 
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Bandits: Phoenix Rising прилича много на старите 3D 
шутърни Класики. Допълнителни доставки на пресни 
Консумативи се осъщеспаВяВага и по ъглите на 
Картата. Контейнерите с необходимите патрони си 
седят по ъглите. Ako cme закъсали, препоръчително 
е да тръгнете по някой om страничните ръкави на 
kapmama, kamo Възможността да откриете нещо 
подобно е наистина голяма. 

Все пак Въпреки Всички материални помощи 
горябВа да се ВнимаВа - единстВеното нещо с 
неограничени муниции е леката Картечница, а Всичко 
останало се харчи бързо. Внимание гпряБВа да се 
обърне и Върху xapakmepucmukume на самите пуцала. 
Така повечето от монтираните отпред и отзад 
нямат насочване - чоВек гпрябВа да нацели 
самостоятелно соотВегтната част на Колата Към 
еВентуалния противник. По-голяма сВобода на 
дВижението има единстВено при Кулата на 
машината, която се насочва с движенията на 
мишката. 


По принцип В играта има три основни Класа 
Коли, които можете да управлявате: леки, средни и 
mexkku. Основните им разлики са В скоростта, 
бронята и полезния повар, който могат да 
помъкнат. В началото на сценария се гпръгВа с Haŭ- 
ниския Клас. Колата е Въоръжена единствено с 
картечница и шотгън. С течение на Времето наша 
милост намира нови и ноВи неща, koumo може ga 
закрепи Към Колата. ХубаВото е, че преди началото 
на Всяка мисия се даВа избор - човек може да сглоби 
машината за предстоящата задача - да избере 
Корпуса и наличните оръжия. Често се oka3Ba, че 
идеална комбинация не същестВуВа. Ако играчът иска 
да се спраВи добре с Всяко ниво, ппряБВа да прояви 
малко фантазия и разнообразие В инженерните си 
действия. 
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По отношение на пораженията е интересно, 
че единстВеното нещо, koemo нанася щети, са 
npomuBHukoBume попадения. YnpaBasiemama Кола Би 
останала здрава и при челен сблъсък с kanapa или скок 
В дълбок Каньон. 


По отношение на Външното оформление 
играта е наистина kayecmBena. Графиката е с много 
детайли, голяма част от елементите са активни. 
Стрелбата си има повечето om предполагаемите 
последстВия — пламьчета и хВърчащи гилзи. 
B3puBoBeme на падналите протиВници са 
ВпечатляВащи. Самите околности са сраВнително 
празни. В постядрената пустош няма много 
храстчета и горички. ПоВечепо неща по декорите са 
кафеникаВи скали и ръждиВи мостчета. 


ОзВучаВането на играта е много добро. 
ABmopume са ВмъКнали някои много оригинални 
парчета. ПоВечето са бързи и доста агресивни - Все 
неща, koumo Биха накарали играча да настъпи педала и 
разпердушини ВрагоВете със замах. Интересното е, 
че ако искате, можете да променяте песните по 
Време на дейстВието. Любимото парче може ga се 
Върти многократно, на Всичкото отгоре ауди 
файлоВете са ВъВ формат mp3 и cmaBam за слушане 
извън играта. По отношение на ефектите Phoenix 
Rising даВа хубаВи класики. Стрелбата си е стрелба, a 
последните реплики на ВрагоВете са забавни. 

Тпе еп... 

Bandits е нещо интересно. Колкото и странно 
да прозвучи, moBa е едно от произведенията, Които 
биха залепили Ваша милост за Компютъра. 
Определено ефектът няма да бъде продължителен, 
но намерете играта и аз Ви гарантирам, че 
няма да сьжаляВате. 


ны 


Да се напраВи добър сценарий е трудна работа. YoBek 
се нуждае от Вроден талант и много допълнителни 
фактори. Белият лист и негоВото запълВане могат да се 
окажат много по-ужасни, отколкото сте си предстВяли. Ako 
се замислите, ще установите, че Великите историйки са 

малко. При moBa положението Важи с 
особена сила за игрите. За съжаление често 
сме стаВали сВидетели на КаКВи ли не 
Клишета и ужасии. По принцип от moBa 


нерадостно положение си е имало Винаги Оценки 

един доста елегантен изход. Номерът е В Графика винен м № Процесор: Pentium на 500 MHz 
moBa, че е пълно с ЖанроВе, Които просто ЗВук на па Б са ра ва ва а Памет: 128 МБайта 

не се нуждаят от история. Добър пример за Й Музика На РА а НИ НИ НИ В Видео: 3D Видео Карта с 32 Мбайта 
moBa са повечето 3D шутъри и арКадни Геймплей EEN 0 BRG Б С ВСВ Б namem 

игрички. УдоВолстВие жаана ня та СВободно дискоВо npocmpaHcmBo: 


Един om приятните ноВи 1,2 Гбайта 
„обезсценарени“ примери е Battlefield 1942. 
Играта е посВетена на Втората сВетоВна Война, и moakoBa. Няма никакВо задълбаВане В конкретни факти или 
измисляне на супер герои, разбиващи нацистката или cbBemckama Военна машина. В moBa отношение играта е 
изчистена почти до маКсимум. Цялата сила и Внимание са насочени Към 

действивєто. 

В сингълплеят на играта чоВек може ga се omgage на наличната Кампания или на комплекта om 
самостоятелни битки. Картите, на koumo можете да играете, са разположени из повечето om известните 
локации на Войната. При Желание можете да се разВихрите от Курск, през Берлин go UBo Джима и Гуадалканал. 
Общо брояга на местата е около WecmHaticem. 

При Всички max играчът може да застане зад една om gBeme страни: съюзници или оста. В зависимост 
от moBa Коя групичка си заплюете можете да Влезете В ролята на солдат om Всички по-Велики участници В 
конфликта. ЕдинстВеното нещо, от Което зависи дали ще бъдете японец или германец, е мисията, на Която 
играете 

Самата Кампания на играта е слабо разВита, няма никакВа по-специална идейна нишка. Една om причините 
за moBa е, че „1942“ е насочена предимно Към мултиплейърното си изпълнение. При него има четири Възможни 
BapuaHma: capture Ше flag, team death match, co-op и conquest. В случая интерес предстаВляВат последните дВе. 
При тях, както и при сингълплея, присъстВа една странноВата система с билетчета. Пдеята е В това, че на 
Всяка страна се даВа по определен брой точки. С течение на Времето и В зависимост от условията групата, 
която действа по-зле В сражението, губи и част om плюсчетата си. ТоВа може да стане при загуба на Базисни 
komu, неспособност да се отстрани Врагът и други подобни. В Края на краищата при отнемане на Всичките 
плюсчета играта БиВа загубена. 

Като 

сложност 

„1942“ е конструирана добре. BomoBeme, с koumo и срещу 
koumo играете, подлежат на настройка по отношение на мисълта 
|си. Една от началните опции, koumo се избират от играча, е колко 
процента om работата на процесора да Бъдат заделени за 
изкуствения интелект на произведението. С малко повече щедросга 
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BATTLEFIELD 
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протиВниците cmaBam сраВнително добри, maka 
че на наша милост може да й стане интересно, 
Без да й се наложи да се преражда чак MoakoBa. 
Самото дейстВие на ВъзкръсВането оп 
мъртВите се изВършВа през определен период 
om Време. Допълнително пояВата на HOBomo Ви 
гляло cmaBa само на предВарително посочени и 
избрани mouku. Самото mo пък може да има 
НЯКОЛКО 

Вариации. 

При началото на „мисията“ на чоВек се gaBa Възможност да избере Класа Войник, с коопто иска да играе. 
Основните са: скаут, пехотинец, npomuBomaHkoB солдат, инженер и медик. Всяко om петте превъплъщения си 
има особености, които опират главно до началната екипировка. 

Самото оръжие, с което разполагате, не блести с голямо разнообразие. Uma си Всичко основно от 
пистолети през ba3yku и гранати. Ako се надяВате, че ше Bugume някоя експериментална гадост опа рода на 
тези В Return ќо Castle Wolfenstein, можете и да се разочаровате. Чначе като смъртоносност и обикновените 
неща Вършат добра работа. Интересно е, че отново има нещо като безсмъртен синдром на добрите. Наша 
милост издържа добре доста om по-сьмнителните попадения. Не че ако излезете сами с писплолегаче диреКкгано 
срещу танк, ще ожиВеете, но Все пак няма и да умрете при повечето om пърВите изстрели. Ц Като сплаВа 
Въпрос за планкоВе: най-забБаВният момент В цялата игра са Военните 

машини. 

Както В някоџ подобни игри, можете да „Влезете“ и да поемете контрола над определено превозно 
cpegcmBo. В Battlefield 1942 играчът може да докопа практически Всичко, което си седи на земята - опа самолет 
през mank и т.н. По един абсолютен начин дейстВието се пренася ВъВ Въздух, суша и Вода. 

Интересното е, че Всяко om моторизираните неща си се държа напълно добре, няма никаква кухи 
усещания. ЧоВеК може да помисли, че е попаднал на някой хубав симулатор. Camomo управление на механичните 
оръжия е сравнително елементарно, има си газ, спирачка и спарелба. ЕдинстВено „по-заВъртени“ са самолетите, 
но чоВек сВиКВа и с max след определено Време. ХубаВото е, че по принцип частта с машините е еднакВо 
застъпена практически навсякъде. С малко поВече фантазия при групоВите изпълнения туфа опа NemuMa- 
шестима би Видяла нещо наистина Красиво и нечуВано до момента. 

КартинКи 

Kamo графика Battlefield 1942 е едно om хубавите неща напоследък. ПоВечето om gekopume са наистина 
приятни. Особено добро Впечатление остаВят широките omkpumu пространства, пясьците на Ел Аламеин и 
глропичесКкият рай на битката при.Мидуей. Самите ефекти при стрелбата, попаденията и смъртта са 
достатъчно хубави но не са и нещо, което Бихте помнили с години. 

За съжаление, изискВанията на шутъра са просто убийстВени. Ako 
последният Ви ъпгрейд е отпреди година, можете и да останете 
неприятно изненадани. По принцип играта би гарьгнала и на по тромави 
щайги, но pe3yAmamume buxa Били доста странни и неприятни. В moBa 
отношение единстВеното нещо, което няма да Ви създаде проблеми, е 
зВукът. 

Аудио ефектите на „1942“ отново не предспавляВага особеност — 
подобни сме чуВали и преди. Ho В Комбинация с графиката се получаВа 
добър ефект. Ако пък намалите силата на зВуКа или просто сВалите 
слушалките, няма да изпърВете абсолютно нищо. 

Всьщносга на пръв поглед не З 
Бихте изтърВали нищо и ако 
пропуснете Battlefield, но играта е 
нещо сраВнително интересно. 

"Определено bu Внесла разнообразие В 
ежеднеВните Ви премеждия. „1942“ заслужаВа Внимание, особено ако 
успеете да я намерите и инсталирате съвместно с някого. В 
мултиплейър тя bu достаВила ygoBoAcmBue почти Всекиму. 
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